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SCRATCHJR  
Erste Animationen mit ScratchJr
Art: Lernkarten

Mit Hilfe der Lernkarten kannst du das Programm ScratchJr eigenständig 
entdecken. Du lernst die Programmoberfläche sowie die wichtigsten
Befehle kennen. Lass deine Figuren tolle Abenteuer erleben oder 
einfach nur um die Wette laufen.

   
Lernkompetenzen
 Verständnis für algorithmische Muster und Strukturen
  Grundverständnis über den Aufbau einer visuellen Programmiersprache
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ALLGEMEINES ZU SCRATCHJR

Vorbereitungen zum Programmieren
Du kannst ScratchJr als APP mit dem Tablet oder Desktop-Tool auf deinem Laptop nutzen

https://jfo8000.github.io/ScratchJr-Desktop/

Klicke den folgenden Link an und du gelangst zur Downloadseite. Scratch Desktop ist  
aktuell nur als Beta-Version für Windows 10 verfügbar. Läuft aber trotzdem zuverlässig.

ACHTUNG: Der aktuelle Link führt zu einem Drittanbieter. Coding for Tomorrow testet seine Angebote nach 
bestem Wissen und Gewissen. Kann allerdings keine Haftung für die Webinhalte von Dritten übernehemen.

Öffne deinen APP Store (für IPad) oder Google Play Store für Android und gib ScratchJr ein. 
Dann kannst du die APP einfach laden und installieren. Die aktuelle ScratchJr Version läuft 
auf Tablets die 7 Zoll oder größer sind und die das Betriebssystem Jelly Bean beim IPad bzw.
Android mit Version 4.2 oder höher nutzen.
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DIE BENUTZEROBERFLÄCHE

Programmieroberfläche
Hier erweckst du deine 
Figuren zum Leben.

Deine Szenen
Du kannst bis
zu 4 Szenen 
nutzen und 
gestalten.

Deine Figuren
Hier siehst du
alle Figuren 
aus deinem 
Projekt. 

Deine Bühne
Hier siehst du 
alles, was du 
gestaltest und 
programmierst.

Befehlsblöcke
Befehle mit denen du 
deine Figuren steuerst.

Block Kategorien
Einteilung für die
Befehlsblöcke.
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DIE BEFEHLSBLÖCKE VON SCRATCHJR

This work is licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

Block Descriptions

Hop
   

Go Home
   

Moves the character up a specified 
number of grid squares and then 
down again.

Resets the character’s location to its 
starting position. (To set a new 
starting position, drag the character to 
the location.)

Say
   

Grow
   

Shrink
   

Reset Size
 

   

Hide
   

Show
   

Pop
   

Play Recorded Sound
   

Shows a specified message in a 
speech bubble above the character.

Decreases the character's size.

Increases the character's size.

Returns the character to its default 
size.

Fades out the character until it is 
invisible.

Fades in the character until it is fully 
visible.

Plays a "Pop" Sound Plays a sound recorded by the user.
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Block Descriptions

Starts the script when the Green Flag 
is tapped.

Starts the script when the character is 
touched by another character.

Sends a message of the specified 
color.

Starts the script when you tap on the 
character.

Starts the script whenever a message 
of the specified color is sent.

Start on Green Flag

Start on Bump

Send Message

Start on Tap

Start on Message

Move Right Move Left

Move Up Move Down

Turn Right Turn Left

Moves the character a specified 
number of grid squares to the right.

Rotates the character clockwise a 
specified amount. Turn 12 for a full 
rotation.

Moves the character a specified 
number of grid squares to the left.

Moves the character a specified 
number of grid squares up.

Moves the character a specified 
number of grid squares down.

Rotates the character 
counterclockwise a specified amount. 
Turn 12 for a full rotation.
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Hop
   

Go Home
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Block Descriptions

Wait
   

Stop
   

Set Speed
   

Repeat
   

End
   

Repeat Forever
   

Go to Page
   

Pauses the script for a specified 
amount of time (in tenths of seconds).

Stops all the characters' scripts.

Changes the rate at which certain 
blocks are run.

Runs the blocks inside a 
specified number of times.

Indicates the end of the script (but 
does not affect the script in any way).

Runs the script over and over.

Changes to the specified page of the 
project.
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Bewegungen

Aussehen

Ereignisse / Start Klänge

SteuerungAbschluss / Ende
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PROGRAMMIEREN MIT SCRATCHJR
Freundliche Figuren - Die Tiere sagen sich Hallo.

Freundliche Figuren
Wie sagen die Tiere „Hallo“ zueinander?

1. Hintergrund wählen 4. Programmieren

angelehnt an: https://www.scratchjr.org/activities/card08-greet.pdf

Zusatzfragen:

Warum wiederholt sich das Programm 
immer wieder?

Was könntet ihr ändern, damit sich das 
Programm nicht wiederholt?

Neuer Hintergrund OK

2. Figur hinzufügen

3. Figuren an Startposition bringen

Neue Figur OK

Originalfassung: https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf
1. Ãœbersetzung : CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW
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PROGRAMMIEREN MIT SCRATCHJR
Gruseliger Wald - Wilde Waldtiere animeren.

Gruseliger Wald
Waldtiere animieren

1. Hintergrund wählen

angelehnt an: https://www.scratchjr.org/activities/card05-forest.pdf

Zusatzaufgabe: Fügt ein eigenes Tier hinzu 
und programmiert es, wie ihr wollt.

Neuer Hintergrund OK

2. Figuren hinzufügen

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Neue Figur OK

4. Programmieren

3. Titel schreiben und Farbe ändern

Katze löschen 
(lange gedrückt halten)

Originalfassung: https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf
1. Ãœbersetzung : CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

Gruseliger Wald
Waldtiere animieren

1. Hintergrund wählen

angelehnt an: https://www.scratchjr.org/activities/card05-forest.pdf

Zusatzaufgabe: Fügt ein eigenes Tier hinzu 
und programmiert es, wie ihr wollt.

Neuer Hintergrund OK

2. Figuren hinzufügen

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Neue Figur OK

4. Programmieren

3. Titel schreiben und Farbe ändern

Katze löschen 
(lange gedrückt halten)

Originalfassung: https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf
1. Ãœbersetzung : CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW
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Wettrennen - Die Tiere machen einen Wettlauf.

Wettrennen
Die Tiere machen einen Wettlauf.

1. Hintergrund wählen

angelehnt an:https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf

Neuer Hintergrund OK

3. Figuren an Startposition bringen

4. Programmieren

2. Figuren hinzufügen

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Katze löschen 
(lange gedrückt halten)

Originalfassung: https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf
1. Ãœbersetzung : CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

Wettrennen
Die Tiere machen einen Wettlauf.

1. Hintergrund wählen

angelehnt an:https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf

Neuer Hintergrund OK

3. Figuren an Startposition bringen

4. Programmieren

2. Figuren hinzufügen

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Neue Figur OK

Katze löschen 
(lange gedrückt halten)

Originalfassung: https://www.scratchjr.org/activities/card03-race.pdf
1. Ãœbersetzung : CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW
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