Delightex entdecken

3] © & ¢

Lernkarten individuell ab 9 Jahren Kein

sur Vorwissen
Hilfestellung bendtigt
Lernkompetenzen:
Delightex ist ein Onlinetool mit dem du virtuelle Welten e Verstandnis tiber den
ﬁ programmieren und gestalten kannst. Die Lernkarten dienen Aufbau einer visuellen
dir als Einstieg in das Tool und kénnen ohne Vorkenntnisse POGENIT S e
e Gestalten von virtuellen
genutzt werden. Welten

e AR und VR anwenden
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Allgemeines
zu Delightex

D3 delightex

Deine Schule

Anmelden

G Registrieren mit Google

8% Registrieren mit Microsoft

Benutzername
E-Mail

Passwort

Registrieren

[OXX delightex

Dein Lehrer wird dir den Klassencode
geben, damit du deiner ersten Klasse in
Delightex beitreten kannst.

Weiter
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Die Benutzeroberflache ‘

Wo findest du was? Projekte teilen, in VR + AR erleben

Meine Klasse  pastergrae einstellen

Szene
2 ?ggd abspielen

Neue Szene
erstellen — ©

l_ =
Ubersicht T \
aller Objekte P ,\,, -
in der Szene |

Objekte B O+ m
.ﬁnden Bibliothek Hochladen Umgebung

Umgebung und Stimmung wéhlen

Externe Objekte, Sounds und Videos hinzufiigen
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Bewegung im 3D-Raum am computer ‘

Aufgabe: Nutze die Kamera aus deiner Szene zur Orientierung und schaue sie dir von allen
Seiten an.

N

N

Tastatur Maus

B @ = Drehe die 3D Ansicht,

indem du die linke
Zoome rein oder = @

o Maustaste gedriickt halst.
raus, indem du Plus

oder Minus driickst.

+ Leertaste = VVerschiebe
die 3D Ansicht, indem

du die linke Maustaste

und die Leertaste gedriickt

“ haltst.
@ = Zoome rein oder raus,
%

indem du das Rad vor

Verschiebe die oder zuriick drehst.
Ansicht der Kamera,
indem du die Pfeil- L ———_: @ + Leertaste = Zoome zur
tasten driickst. v Position des Mauszeigers,
7

indem du das Rad vor
oder zuriick drehst.
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Bewegung im 3D-Raum am Tablet

/\A Aufgabe: Nutze die Kamera aus deiner Szene zur Orientierung und schaue sie dir von allen
Seiten an.

nach links und rechts, indem du mit

CE = Drehe die Ansicht der Kamera,

# EE - . .
okt 2wei Fingern eine Kreisbewegung

machst.

nach oben und unten, indem du
2wei Finger vertikal Gber das Tablet
bewegst.

T ﬂ'] = Neige die Ansicht der Kamera,

LY

indem du einen Finger liber das

"I"E = Bewege die Ansicht der Kamera,
Tablet bewegst.

a

B L A = Zoome rein oder raus, indem
ibliothek Hochladen Umgebung
du 2wei Finger zusammen oder
auseinander bewegst.
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Umgebung hinzufiigen

X Aufgabe: Such dir eine passende Umgebung fir deine Szene aus

i @

1) Klicke auf
“Umgebung”

msL‘"

Bibliothek Hochladen Umgebung

Umgebung Effects

.n

3) Klicke auf eine der Abbildungen,
um eine Umgebung auszuwé&hlen.

.-";I! \\

Filter

- B0Y

Boden-Bild Hintergrund-Sound

oy pEmE ¢ &

2) Nutze die Schaltflache

“"Bearbeiten”

@ Bei einigen Umgebungen lasst sich auch die

Lichtstimmung verandern. Hiermit kann man seine
Szene unterschiedlich wirken lassen.
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Objekte und Figuren hinzufiigen

X Aufgabe: Ziehe ein neues 3D Objekt (Mensch/Tier/Gegenstand) in deine Szene.

¥ Aktive Objekte werden dir mit einem
weiBBen Kasten angezeigt. ___

o
1) Gffne die e | 4 4
"Bibliothek” CORES
B L i ==
Bibliothek Hochladen Umgebung y \ ! MO
2) Wahle eine s - | @O
Rubrik aus. — &0 i ﬁ 3 [ 4
o) an [ < M * e ’\)
.\::.v Tr.ﬁq rt G.-!—,.:.‘:.mm- A »? - ‘\"’ - ‘j
A & Q
Spezial Suche LAND WASSER LUFT

3) Ziehe nun das Objekt, wahrend du die linke
Maustaste gedriickt haltst, in die Szene.
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Objekte aus dem Web hinzufiigen O

m I—G

= /}/J
&
S —
e -
) Bilder
v B
e o
Ton O 3D-Objektsuche 4 Hochladen ‘57 Siac Ton
Externe 3D-Objekte hinzufiigen Andere Medien hinzufiigen
Du kannst eigene 3D-Modelle hochladen oder ~ Du kannst ebenfalls auf Bilder, Videos, Sounds
die 3D-Objektsuche in Delightex als Browser usw. aus dem Internet zuriickgreifen.
nutzen, um 3D Modelle aus dem Internet Verwende hierfiir die Schaltflache “"Hochladen",
hochzuladen. waéhle eine Rubrik aus und gehe auf Web-Suche.

Dann gib ein Suchwort auf Englisch ein.
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Objekte und Figuren drehen, verandern ‘
und verschieben

X Aufgabe: Nimm dir ein Objekt aus deiner Szene und verandere es.

Objekt verschieben

Klick diese Schaltflache an,
und klick auf die rote, blaue
oder griine Linie um die
Figur zu verschieben.

Objekt drehen

Klick diese Schaltflache an,
und klick auf den roten,
blauen oder griinen Kreis,
um die Figur zu drehen oder
kippen.

Rot: Figur nach links / rechts

Rot: Blickrichtung der Figur verschieben.
nach oben / unten &ndern. Blau: Figur nach oben / unten
Blau: Blickrichtung der Figur ‘;\ ‘i, verschieben.
nach links / rechts &ndern. bl v Griin: Figur vor / zurtick
Griin: Figur nach links / rechts ' | verschieben.
kippen A “a”

v T

. Objekt vergréBern/verkleinern
—1
Objekt schiveben lassen Klicke diese Schaltflache an,

Klicke diese Schaltflach
o%e dlese senatiiache halte sie gedriickt und ziehe die

oI [EllEe £ grElekd Uhe { Maus nach oben oder unten
ziehe die Maus nach oben /ﬁﬁi i N '

oder unten.
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Objekte und Figuren animieren O

X Aufgabe: Lass die Krabbe oder ein anderes Wesen aus deiner Szene tanzen.

Animation
Dein Objekt kann unterschiedliche
Animationen besitzen.

Crab Crab
. . o 7 52 s
Diese kannst du hier oder spéater - sﬁgm % f 1;

+ NN @

Transformi.. (ARimation Material

mit deinem Programm aufrufen. , + = @

Transformi.. Animati Material
X,

rn —r—

Animation

@ Anbringen

Mone

Klicke mit Rechtsklick auf g / -
das aktive Objekt. il R
Duplizieren Angry
Wahle dann die W Lbschen _. :\'/“
i Eat

Schaltflache "Animation”.

Laugh

Walk

Nun kannst du eine der
angezeigten Animationen
auswahlen.
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Einflihrung Programmierung

-\ Aufgabe: Programmiere ein Tier aus deiner Szene und lass es tanzen.

In CoBlocks verwenden @
| Namen anzeigen o
o OeytVeTX D

&' Duplizieren

B Loéschen

Objekte fiir CoBlocks
freischalten

@ Klicke auf dein Objekt und
wahle die Schaltflache ,Code"
aus.

Aktiviere dann den Regler
“In CoBlocks verwenden”.

@ »

Code. Abspielen

Wiéhle eine Programmiersprache

€ = @

CoBlocks TypeScript Python

Al

¥

Programmiereditor 6ffnen

Wahle die Schaltflache "Code"
in der oberen rechten Ecke der
Benutzeroberflache aus.

(3 Als Einsteiger solltest du
zundchst CoBlocks wéhlen.

Q
D 2
e T

Mg:n setze Animation von Cr!b*' Sk M s

in 3 sek

< a«D

Gegensa

uuuuu

Schreibe dein erstes Programm

Die unterschiedlichen Befehle sind
farblich gekennzeichnet.

w2 Hier findest du viele Befehle,
die etwas mit Objektaktionen, wie
zum Beispiel Sprache oder Ani-
mation, zu tun haben.
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Texte hinzufiigen

X Aufgabe: Programmiere ein Tier aus deiner Szene und lass es sprechen oder blende ein

Textfenster ein.

Texte anzeigen lassen
Es gibt verschiedene Befehle. Sie erm&glichen dir, Texte in diversen Formen auszugeben.

spiele Klang | Schlange.mda v

bis Ende warten  wahr v

)
[
X

gleichzeitig ausfiihren

‘_‘;rah ~ sage “ Hallo! " ———d Sprechblasen

Bunte Tierwelt

Hier gibt es einiges zu entdecken.

Snake v  denke " Hallomein.. " Gedankenblasen

zei‘g‘elnlctafel mitTitel “ Bunte Tier.. "
Text * Hiergibtes.. * |nf0tafe|n
Bild | keine Bilder v
zeige Infotafel mit Titel
)
Text " Text " ~
1\

Bild | keine Bilder v \T~r
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Tonaufnahmen hinzufiigen O

X Aufgabe: Nimm einen Ton oder deine eigene Stimme auf.

' Neues Sound-File aufnehmen R

. Neues Sound-File aufnehmen s . ! Neues Sound-File aufnehmen '. ; ©00:10 5

= —lue . = 00:09 — [KrabbenSound ]

' - |
Z iy EE=E o | |
= ® Aufnehmen / B Aufnahme stoppen | (_ Erneutaufnehmen ) QECCEICHN
P | 1 - 4
e B+ m CEA ;
R i i
] 7 77

Bibliothek Hochladen Umgebung

Bilder 3D-Modelle
B g,
Videos Alle Dateien
Schlange.mda
—
8 Unterstiitztes Dateiformat:
Ton 9 Aufnehmen % Hochladen ;.. aac .maa

Toéne aufnehmen
Nutze die Schaltflache “Upload"”. Unter der Rubrik "Sound"” findest die M&glichkeit
deine Stimme oder andere Tone aufzunehmen.
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Tonaufnahmen abspielen : ‘

X Aufgabe: Programmiere ein Objekt in deiner Szene, dass deine Tonaufnahme abspielt.

[ |

2 « 1

= D Ereignisse
IS

> Wenn Play angeklickt

wenn  Snake v angeklickt wird

for.. .
== Eingabe

spiele Klang | Schlange.md4a v

wenn Snake v

bis Ende warten wahr «

wenn auf Snake v
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Objekte selber bauen ‘

X Aufgabe: Bau dir ein eigenes Gebaude, eine Festung oder was immer dir einfallt.

i @

\E . ."E]

Bibliothek Hochladen Umgebung |~

.
Figuren Tiere Gebiude
e 4 >
g =
Natur Transport Gegenstinde 1=
L.
€A & Q
Bausteine Spezial Suche

Flach Dreidimensional

Wahle die Rubrik “Bausteine” und ziehe die Objekte, die du zum Bau bendtigst, in deine
Szene.
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Objekte selber gestalten ‘

X Aufgabe: Gestalte dein eigenes Gebdude, Fahrzeug, etc.

Brickwall

Brickwall Material x

I A
B & i : ®

Einzelnes Material
Code Sprechen  Physik

7 N
1 | ~00000®
Maskieren = . . . * .
i 0OPOoOOOGS

Duplizieren
Deckkraft

Lischen 100 %

Farben/Texturen dndern Danach wahlst du nur noch eine Farbe
@ Klicke auf das Objekt und verwende die oder Textur aus.
Schaltflache "Material"
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Objekte organisieren ‘

X Aufgabe: Du kannst Objekte mit einander verknipfen indem du das eine Objekt an das
andere Objekt anbringst.

Objekt anwdhlen
@ Klicke mit der rechten Maustaste auf das
Objekt, das du anbringen méchtest.

Driicke auf die Schaltflache “Anbringen".

;) Anbringen

Nun wéahle einen der hellblauen
Ankerpunkte aus, an dem dein Objekt
angebracht werden soll.

Maskieren

Sperren

Duplizieren

Angebrachte Objekte folgen nun allen

Aktionen, - sogar Animationen -, des Objekte gruppieren

v © Turtle

sog. Elternobjektes und werden in der Du kannst Objekte auch
Objektiibersicht als Kindobjekte miteinander gruppieren. l&hle
dargestellt. | dazu mehrere Objekte aus, klicke

mit der rechten Maustaste und
wéahle die Schaltflache
“gruppieren”.
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Eigene Ideen und Projekte O

& Aufgabe: So, nun kannst du deine eigenen Welten gestalten und zum Leben erwecken. Los
geht's!
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Projekte teilen ‘

X Aufgabe: Teile dein Projekt, um es in AR oder VR anzusehen und es fir andere zur Verfigung
zu stellen oder auf weiteren Geraten zu 6ffnen.

@

Hilfe Teilen

Dieser CoSpace ist nicht freigegeben

Wahle, wie du teilen willst

e -‘@
Ungelistet teilen In der Galerie

; veroffentlichen
Mur Personen, mit denen du

Projekt teilen "t e
Klicke in deinem Projekt oben rechts auf “Teilen.”_

Zunéchst musst du das Projekt freigeben. Sollten Sichtbarkeit einstellen

danach noch Anderungen stattfinden, findest du Du kannst entscheiden, ob dein Projekt in
hier einen Button zum Aktualisieren. der Galerie veréffentlicht wird und fiir alle

sichtbar (53 ist oder ob es ungelistet geteilt
wird und nur Personen mit dem Linkc> es
anschauen kénnen.
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Projekte in VR anschauen ‘

X Aufgabe: Uber eine VR Brille kannst du dir dein Projekt in virtueller Realitdt anschauen und
durch deine Welt spazieren.

Offne das Projekt tiber
den "Abspielen” Knopf

CoSpace 62
©o
P Abspielen <)
"@ Von CFT_Trainer_Intern
Ungelistet geteilt am 17.04.2025 12:29

In VR ansehen
\Wahle Uber das Meni
den VR Modus —

{73 InARansehen

@ Gyroscope an




CC-BY-SA 4.0 TECH AND TEACH fiir CODING FOR TOMORROW

Projekte in AR anschauen

X Aufgabe: Uber den AR Modus kannst du deine Kreationen auf eine Fliche in der realen Welt

projizieren. Nutze daflir ein Smartphone oder ein Tablet mit der Delightex App.

Wahle tber das Men “In
AR ansehen"” aus.

Schwenke das
Smartphone/Tablet ein
paar mal von links nach
rechts, um deine
Umgebung zu scannen.

Tippe auf den orangenen
Rahmen und platziere

B4 InVRansehen

deine Szene.
In AR ansehen

¥ Gyroscope an

Tippe, um deine Szene zu platzieren




