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Erste Unterrichtsstunde mit dem

Calliope mini

Dieses Grundlagenmodul bietet einen Einstieg in den Mikrocontroller Calliope mini.
Nach einem Warm-up, welches wichtige Konzepte des Programmierens verdeutlicht,
wird der Mikrocontroller erkladrt und die Schiilerinnen und Schiiler programmieren
erste Programme mit der Programmieroberfliche NEPO. Sollten deine Schiilerinnen
und Schiiler bereits mit dem Calliope mini gearbeitet haben, kannst du direkt mit

einem Projektmodul starten.

O A

Dauer Zielgruppe
45 Minuten Klasse: 3-8
—_—
—_—
—_—

Vorkenntnisse
Keine

4
Kompetenzen
Die Schiilerinnen und Schuler

> kennen Grundbegriffe des Programmierens.

> erkennen Algorithmen und konnen diese
reproduzieren.

> kennen die wichtigsten Funktionen der
Programmierumgebung NEPO.

Niveau
Einsteiger

>

Beispielvideo
https://youtu.be/k6DTv5KzgNO

P

—_

Material
> Tablet / Computer (1 x pro 2er Team)
> Internetzugang
> Beamer / interaktives Whiteboard
> Calliope mini (1 x pro 2er Team)
> Calliope mini Lernkarten
(1x pro 2er Team) 4
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Erste Unterrichtsstunde mit dem Calliope mini

Vorbereitung der Unterrichtsstunde

> Pro Team wird ein Computer oder Tablet mit Internetzugang benatigt.

> Fur das Warm-up Spiel die Farbcodekarten ausdrucken. b

> Beamer oder interaktives Whiteboard anschlieféen und die Webseite
https://lab.open-roberta.org/ 6ffnen.

> Calliope mini Lernkarten einmal pro Team ausdrucken. o

Download- und Videomaterial

2V, Downloadmaterial (PDF) [ Webseite [>] Video

&l https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Calliope_Mini_Lernkarten_Einstieg_ins_Programmieren.pdf

N7 https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Analoges Programmieren_Warmup Farbcodespiel.pdf
[>] (Erklarvideo Calliope) https://youtu.be/CTJUWHFB_4k
[®] (Programm herunterladen Calliope mini) https://youtu.be/3hyllIRG3Jl4

[®] (Programmbldcke hinzufiigen Calliope mini) https://youtu.be/OTIby gKKFI

[®] (Programmblécke Loschen Calliope mini) https://youtu.be/L3B5e6Nn1HI

Nz https://coding-for-tomorrow.de/download/CFT_Methode_Pair_Programming.pdf

[®] (Calliope mini anschliefen) https://youtu.be/f6sosbDWyas
[®] (Programm speichern Calliope mini) https://youtu.be/3hyllIRG3JL4
[™] (LED Matrix Calliope mini) https://youtu.be/keUeWOy9GpA

Ablauf der Unterrichtsstunde

Einfiihrung (ca. 10 Minuten)

1. Vorstellung des Ziels: Kennenlernen des Calliope mini und Programmierung erster kleiner
Programme.

2. Durchfihrung Warm-up Farbcodespiel zur Vermittlung eines ersten Verstandnisses von
Algorithmen. o4

3. Erklare die wichtigsten Funktionen des Mikrocontrollers oder zeige den Schilerinnen und
Schuler das Einfuhrungs-Video. [

4. Fuhre in die Programmieroberflache NEPO ein, zeige den Schilerinnen und Schiilern dabei
vor allem folgende Funktionen:
a) Programm auf dem Calliope mini speichern [
b) einen Programmierblock hinzufligen [
c) einen Programmierblock l6schen [®
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4. Verteile die Calliope mini Lernkarten und gib den Schiilerinnen und Schilern folgende Aufgabe: o
(Z) Offnet die Seite https://lab.open-roberta.org/ und wéhlt Calliope mini aus. Sucht euch
mindestens drei der Lernkarten aus und programmiert nacheinander eure ersten Programme.
Ubertragt diese auf den Calliope mini. Bevor ihr mit einer neuen Lernkarte startet, loscht euer
altes Programm. Hierfur habt ihr 25 Minuten Zeit.

Erarbeitung (ca. 25 Minuten)

6. Die Schulerinnen und Schuler finden sich in 2er Gruppen zusammen und erschliefsen sich mit Hilfe
der Calliope mini Lernkarten die Programmierung des Calliope minis.

Riickfragen (ca. 5 Minuten)

7. Stelle sicher, dass alle Schilerinnen und Schler die wichtigsten Funktionen kennen:
a) Calliope mini anschlieRen. [
b) Programme auf dem Calliope mini speichern. &
c) Ansteuerung von der LED Matrix. [
d) Ansteuerung von ersten Sensoren (z.B. Temperatursensor)

Ausblick (ca. 5 Minuten)

8. Zeige den Schulerinnen und Schulern weitere Projektideen zum Thema Calliope mini.

ey

Hinweise

7 Mit der Calliope mini App kann an einem Tablet gearbeitet werden, die Ubertragung der Programme funktioniert aber per
USB Anschluss an Computern wesentlich schneller und zuverlassiger als die Ubertragung per Bluetooth.

(% Flr die Zusammenarbeit eignet sich die Methode-Pair Programming oy
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