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PLANUNG
Plane dein digitales Spielerlebnis
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9 Jahre+ Vorwissen:
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Bei der Entwicklung von Spielen bedarf es einer gewissen Vorplanung. Hierbei werden nicht
nur das Ziel des Spiels sowie grundlegende Handlungsablaufe einer moglichen Geschichte
skizziert, sondern auch die wichtigsten Charakter, Ortlichkeiten und Schliisselstellen fest-
gelegt, um im spateren Umsetzungsprozess einen reibungsloseren und zielfihrenderen
Ablauf zu gewahrleisten.
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Lernkompetenzen

> Planung eines eigenen Projektes (Spiel)
> Storytelling
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CODING FOR ™ Vodafone
TOMORROW Q i
HUB FUR DIGITALE BILDUNG Deutschland
Spieleentwicklung
Plan fur dein digitales Erlebnis
Mit dieser Vorlage kannst du dir ein paar Gedanken zu deinem Projekt machen, bevor du dich an die
Umsetzung bzw. Gestaltung und Programmierung setzt. Die nachfolgenden Fragen sollen dir dabei
helfen.
Ziel des Spieles:
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