Kiinstliche Bewasserung mit dem Arduino Uno
Arbeitsblatt 3: Pumpe anschlielen und testen

In OpenRoberta Lab kann nun ein Programm erstellt werden, das die Pumpe Uber ein
Relais steuert, wenn der Feuchtigkeitssensor
trockene Erde anzeigt. Dazu testen wir zuerst
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Um eine Pumpe /das Relay zu aktivieren,
wenn die Erde trocken ist,
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Die Pumpe muss einige Zeit laufen, deshalb flige eine Pause ein und stoppe die Pumpe
dann wieder. <511i-1o digitalen ~ /=0 -« ¢ RelaysPumpe m

Die Alternative ist, dass die Pumpe aus ist und 60 Minuten wartet, ehe sie wieder den
Boden testet.

Definiere die Pins, an denen die Pumpe bzw. das
Relais angeschlossen ist. Erstelle Blocke, die die
Pumpe an- und ausschalten, wenn die Pumpe / das
Relais startet. Die LED und die Lampe mussen
anschlie®end wieder ausgeschaltet werden.

Programme auf Arduino ubertragen:

Speichere das Programm in OpenRoberta Lab. Klicke auf den "Play"-Knopf (oder den
Upload-Button), um das
Programm auf den
Arduino zu ubertragen.

Pumpe testen: Wlederh?1§ unendflch oft
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Sobald das Programm auf dem Arduino hochgeladen ist, kann die Pumpe getestet werden,
indem das Programm in OpenRoberta Lab ausgeflihrt wird.



